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Пояснительная записка

Статус документа

Рабочая программа построена на базе комплексной образовательной программы «Школьный университет»,  разработанной в партнёрстве авторского коллектива НОУ «Ведущий институт развивающих технологий» и Образовательного центра «Школьный университет». Она представляет собой совокупность образовательных программ четырёх уровней обучения («начального», «основного», «продвинутого» и «профессионального»). Эти программы преемственны, то есть каждая последующая программа базируется на предыдущей. В свою очередь, программа каждого уровня обучения представляет собой совокупность базовых и дополнительных учебных модулей (курсов) предметной области «Информатика и ИКТ», объединённых общими целями и задачами в соответствии с принципом профессиональной специализации в сфере ИТ.

Программа разработана на основе базовых нормативных документов:
· Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ. 

· Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р).  

· Сан-Пин к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей (утверждено постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41)  

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утвержден приказом Министерства образования и науки РФ от 29.08.2013 № 1008). 

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая  разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242). 

Программа предназначена для обучающихся 5―11 классов. Нормативный срок освоения программы один учебный год, не менее 108 учебных часов. 

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного учреждения в форме тестов, контрольных и практических работ. Лучшие работы участвуют в конкурсах различного уровня.

Цели и задачи курса

Основной целью обучения по программе является освоение теоретических основ визуального дизайна и получение практических навыков создания дизайн-объектов в различных профессиональных сферах: графическом и web-дизайне, рекламе, мультимедиа, полиграфии, архитектуре и т. д.

Основными целями рабочей программы являются:

· понять место дизайна и дизайнера в современном мире;

· познакомиться с основными направлениями компьютерной графики;

· овладеть знаниями для создания и редактирования растровых и векторных изображений;

· овладеть знаниями в области создания правильной композиции и цветовых решений;

· научить учащихся ориентироваться и продуктивно действовать в информационном интернет-пространстве, используя для достижения своих целей создаваемые web-ресурсы;

· сформировать у школьников целостное представление об информационной картине мира средствами Всемирной паутины, научить их способам представления информации в сети Интернет;

· познакомить учащихся со способами научно-технического мышления и деятельности, направленными на самостоятельное творческое познание и исследование информационной части сетевого пространства;

· реализовать способности учеников в ходе проектирования и конструирования сайтов;

· сформировать элементы информационной и телекоммуникационной компетенций по отношению к знаниям, умениям и опыту конструирования.

Задачи  

Личностные:

· формирование общественной активности личности, гражданской позиции, культуры;
· общения и поведения в социуме, навыков здорового образа жизни и т.п.; 

· гармонизация процессов роста: помощь подростку в процессе самопознания и саморазвития;
· активизация познавательных интересов, расширение горизонтов познания.

· формирование партнерских отношений в группе, обучение общению друг с другом, взаимному уважению и взаимопониманию;
· воспитание в учащемся самодисциплины, умения организовывать себя и свое время;
· формирование и поддержка адекватной самооценки.
Метапредметные:

· пропаганда использования средств Web-дизайна, компьютерной графики и мультипликации; 

· вовлечение молодежи в научно-техническое творчество, поиск ресурсов, методов и подходов для участия населения в предоставлении информационных услуг; 

· сбор, обобщение и обмен опытом работы зарубежных и отечественных фирм и организаций, предоставляющих информационные услуги в Интернет; 

· внедрение и пропаганда клубных форм работы для различных групп лиц, связанных с развитием и использованием всемирной компьютерной сети Интернет. 
Образовательные (предметные):
· иметь представление о редакторах GIMP, Inkscape,  CorelDRAW и научиться использовать их для создания и обработки изображений;

· познакомиться с видами компьютерной графики, их функциональными, структурными и технологическими особенностями;

· научиться эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с растровой и векторной графикой;

· сформировать навыки работы с различными форматами графических файлов;

· сформировать навыки обработки изображений, создания растровых и векторных рисунков;

· научиться правильно компоновать объекты композиции, подбирать для неё гармоничные цвета и шрифты;

· сформировать навыки проектной работы;
· познакомить с видами web-сайтов, их функциональными, структурными и технологическими особенностями;

· сформировать навыки элементарного проектирования, конструирования, размещения и сопровождения web-сайта;

· создать представление о языке HTML и научить использовать его для создания web-страниц;

· сформировать навыки коллективной работы с комплексными web-проектами;

· создать и разместить в сети Интернет собственный web-сайт в соответствии с выбранной темой.
Учебный план
	№ 

п/п 


	Название раздела, 

темы 


	Количество часов
	Формы 

аттестации/ 

контроля 



	
	
	Всего
	Теория   
	Практика
	

	1.
	Основы компьютерного дизайна
	36
	12
	24
	Участие в конкурсе «Национальное сияние Норильска». 
Оформление стендового материала для гимназии

	2.
	Компьютерная графика. CorelDRAW
	42
	15
	27
	Зачет в форме 
творческой
работы. 

Выставка рисунков 

	3.
	Технологии создания сайтов и основы web-дизайна
	26
	14
	12
	Создание портфолио ученика


Содержание рабочей программы курса информатики

Общее число часов – 108 ч.

Тема1. «Основы компьютерного дизайна» (24 часов+12 часов проектная деятельность)

Раздел 1. Компьютерная графика (14 часов)

Понятие дизайна, дизайн, дизайн-проект, эргономика. Креатив, маркетинг. Наружная и полиграфическая реклама. Компьютерная графика. Растровая и векторная графика. Графический редактор.Пиксель. Растр. Глубина цвета. Индексированная палитра. Информационный объём изображения. Aliasing и antialiasing. Разрешение устройства ввода-вывода.  Интерфейс растрового редактора GIMP . Подготовка изображения к печати.  Коррекция изображения.  Основные операции в векторной графике. Кривые Безье. Анимация. Слои рисование. 

Раздел 2. Основные композиции (10 часов)

Инструменты выделения в редакторе GIMP. Создание коллажа и рекламы.

Практические работы – 12 часов: 

№ 1 электронного практикума «Электронная лупа, или Интерфейс растрового редактора GIMP».

№ 2 электронного практикума «Не всякое изображение одинаково полезно, или Подготовка изображения к печати».

№ 4 электронного практикума «Виртуальный конструктор, или Интерфейс векторного редактора Inkscape».

№ 5 «Делаем аппликацию, или Основные операции в векторной графике»;

№ 7 «Виртуальная проволока, или Кривые Безье»;

№ 8 «Буквы несут смысл, или Кривые Безье».

№ 12 электронного практикума «Цвет в цифрах, или Цветовые модели».

№ 14 «Волшебное окно, или Инструменты выделения»;

№ 19 «Привлекаем клиентов, или Движение, перпендикулярное изобразительной плоскости».

№ 20 электронного практикума «Дизайн и деньги, или Создание рекламной вывески».

Тема 2 «Компьютерная графика. CorelDRAW» (30 часов+12 часов проектная деятельность)
Раздел 1. Компьютерная графика (12 часов)

Основное назначение редактора CorelDRAW. Векторная графика. Интерфейс редактора CorelDRAW. Обводки, заливки, порядок расположения. Операции с объектами и сложные формы. Точная трансформация, объединение, выравнивание.
и распределение объектов

Раздел 2. Цвет (12 часов)

Природа цвета. Свет, цвет, спектр, видимая область спектра, излучаемый и поглощаемый цвет, цветовой тон, ахроматический, хроматический и монохроматический цвет, яркость, контраст, насыщенность. Цветовые модели: RGB, CMY, CMYK и HSB. Работа с текстом и импорт объектов. Инструменты векторного рисования. Создание комбинированного объекта
и ручная векторизация

Раздел 3. Редактор CorelDRAW (6 часов)

Создание логотипа. Направляющие, интерактивный контур, интерактивное искажение. Создание полноцветной визитки, диплома.

Практические работы – 12 часов:

№ 1 электронного практикума «Как стать дизайнером, или Знакомство с CorelDRAW»;

№ 4 электронного практикума «Калейдоскоп на экране, или Трансформация, объединение, выравнивание объектов».

№ 6 электронного практикума «Тест на древесную любовь, или Инструменты векторного рисования».

№ 7 электронного практикума «Бабочки и птицы, или Создание комбинированного объекта и ручная векторизация». 

№ 8 электронного практикума «Студия дизайна “Аспект”, или Создание логотипа».

№ 9 электронного практикума «Пора представиться… или Создание полноцветной визитки».

№ 10 электронного практикума «Слава победителям! или Создание диплома».

Тема 3  «Технологии создания сайтов и основы web-дизайна» (18 часов+12 часов проектная деятельность)

Язык гипертекстовой разметки HTML – 18 часов
Структура html-документа. Браузер. Структура html-документа. Тег. Форматирование html-документа. Теги и атрибуты Вставка изображения на страницу.  Управление рисунком. Простые таблицы. Формирование сложных таблиц . Гиперссылки
Практическая работа – 12 часов: упражнение электронного практикума «Чертёж первый. Структура html-документа». «Чертёж первый. Теги и атрибуты».  «Чертёж второй. Вставка изображения на страницу».  «Чертёж второй. Управление рисунком». «Чертёж третий. Простые таблицы». «Чертёж третий. Формирование сложных таблиц». «Чертёж четвёртый. Гиперссылки».
Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны знать / понимать:

· место дизайна в современном мире;

· задачи, стоящие перед дизайнером;

· роль дизайна в рекламной индустрии;

· основные направления использования и особенности компьютерной графики;

· представление растровой графики в компьютере;

· достоинства и недостатки растровой графики;

· расположение основных окон и инструментов в графическом редакторе GIMP;

· средства масштабирования растрового изображения.

· операции, допустимые с графическими примитивами и с кривыми Безье;

· смысл оптимизации кривых.

· правила компоновки информационных элементов в композиции.

· представление векторной графики в компьютере;

· достоинства и недостатки векторной графики;

· расположение основных окон и инструментов в графическом редакторе CorelDRAW.

· принципы работы с html-тегами;

· принципы работы браузера при отображении страницы;

· структуру кода web-страницы;

· теги заголовков, с помощью которых формируется страница;

· теги форматирования текста.

· как оптимальным образом и в каком виде поместить гиперссылку на web-страницу.

· Учащиеся должны уметь:

· настраивать интерфейс редактора;

· открывать графические файлы;

· работать с окном открытого изображения: изменять масштаб просмотра изображения и перемещаться по изображению.

· задавать нужный печатный формат и ориентацию страницы;

· рисовать прямоугольники, многоугольники, эллипсы и звёзды;

· выполнять закраску замкнутого объекта и обводки, а также менять толщину обводки и задавать прозрачность объекту;

· задавать точное положение объекта на печатной странице и его размеры, а также интерактивно изменять размеры объекта;

· заливать замкнутый объект градиентом;

· выполнять отражение объектов и их поворот на 90 градусов;

· копировать и дублировать объекты;

· выравнивать объекты;

· группировать и разгруппировывать объекты;

· импортировать графические файлы;

· изменять z-порядок (уровни) объектов;

· интерактивно поворачивать объекты;

· брать пробу цвета с любого места рабочей области.

· переводить графические примитивы в кривые;

· видоизменять узлы кривых;

· рисовать кривые Безье;

· оптимизировать контуры кривых Безье;

· создавать тень от объектов;

· создавать текстовые надписи;

· размещать текст по произвольному контуру;

· модифицировать готовый векторный рисунок;

· делать кайму вокруг объекта;

· изменять вид отображения рисунка.

· делать точные трансформации фигур и применять трансформацию к дубликату объекта;

· применять к выделенным объектам различные операции объединения (логические операции);

· применять к выделенным объектам команды выравнивания и распределения.

· создать web-страницу с помощью html-кода; 

· придать web-странице требуемое форматирование.

Методическое обеспечение дополнительной образовательной программы 

Предлагаемый курс предполагает использование различных педагогических технологий: 

Обучение несет деятельностный характер, акцент делается на обучение через практику, продуктивную работу учащихся в малых группах, выстраивание индивидуальных учебных траекторий, использование межпредметных связей, развитие самостоятельности учащихся и личной ответственности за принятие решений. Применяются на уроках элементы ИКТ-технологии, личностно-ориентированной технологии, технологии интегрированного обучения, проблемного обучения; проектного обучения. Системный подход способствует развитию и проявлению ребёнком своих личностных качеств, формированию его индивидуальности, субъективности, способности к нравственной и творческой реализации своих возможностей. Конструирование моделей различных типов уроков. Из нетрадиционного инструментария оценки результатов учебной деятельности: рейтинговая система, проектный метод, цифровое Портфолио, лестница достижений учащихся. 

Формы обучения: комбинированный урок, урок-беседа, повторительно-обобщающий урок, урок- исследование, урок-практикум

Методы и приёмы  обучения

Основная методическая установка программы — обучение школьников навыкам самостоятельной работы по созданию графических композиций. Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в упражнениях электронного практикума.Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.

Наряду с индивидуальной широко применяется и групповая работа, преимущественно в проектной форме. В задачи учителя входит создание условий для согласования понятий, которые будут использованы учащимися в конструировании авторских разработок. Выполнение проекта завершается защитой результата с последующей самооценкой.

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования информационной и коммуникативной компетентностей учащихся. Решение этой задачи обеспечено наличием в программе следующих элементов указанных компетенций:

· социально-практической значимости компетенции (для чего необходимо уметь создавать, размещать и поддерживать сайты);

· личностной значимости компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области сайтостроительства);

· перечня реальных объектов действительности, относящихся к данным компетенциям (web-страница, сайт, компьютер, компьютерная программа, Интернет и др.);

· знаний, умений и навыков, относящихся к этим объектам;

· способов деятельности по отношению к изучаемым объектам;

· минимально необходимого опыта деятельности ученика в сфере указанных компетенций;

· индикаторов — учебных и контрольно-оценочных заданий по определению компетентности ученика.

Формы организации учебных занятий

Основной тип занятий — практикум. Все задания курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. Желателен доступ в Интернет. При его отсутствии выполняются те работы, которые можно реализовать без доступа к сети.

Каждая тема курса начинается с постановки задачи — характеристики образовательного продукта, который предстоит создать учащимся. Алгоритм выполнения задания прописан в упражнениях электронного практикума. В ходе выполнения упражнения встроенная справочная система позволяет оперативно получать дополнительную информацию.

Раздел «Задачник» содержит задания разного уровня сложности для самостоятельного выполнения, направленные на формирование умений, необходимых для выполнения технической задачи на соответствующем минимальном уровне планируемого результата обучения. Обучение завершается переходом на новый уровень обучения — выполнением учащимися индивидуального проекта по созданию графической и рекламной продукции, а также комплексной творческой работы по созданию определённого образовательного продукта, например, web-сайта.
Индивидуальная учебная деятельность сочетается с проектными формами работы по созданию сайтов. Защита проектов создаёт благоприятные предпосылки для самостоятельной оценки проделанной работы.

Внеучебная (внеурочная) деятельность предполагает участие обучающихся в следующих познавательных и досугово-развлекательных мероприятиях, организуемых Ведущим институтом развивающих технологий и Образовательным центром «Школьный университет» в течение учебного года: 

· всероссийских научно-практических конференциях: «Планета IT», «Научная сессия ВИРТ» и «Научная сессия ТУСУР», где обучающиеся представляют результаты собственной проектной деятельности, реализуемой в рамках обучения по программе;

· межрегиональной олимпиаде школьников по информатике «Пользователь года», где обучающиеся демонстрируют свои знания, умения и навыки, полученные в результате обучения по программе;
· конкурсах, творческих галереях, профессиональных сообществах образовательно-развлекательного портала club.itdrom.com, где обучающиеся демонстрируют свой интеллектуальный и творческий потенциал. 

Вид и формы контроля 

По каждому курсу программы предусмотрены следующие виды контроля:

· по курсу «Основы компьютерного дизайна» проводится текущий контроль в форме трёх контрольных работ и итоговый контроль в форме экзамена (защита проекта);

· по курсу «Компьютерная графика. CorelDRAW» проводится текущий контроль в форме двух контрольных работ и итоговый контроль в форме дифференцированного зачёта (защита проекта);

· по курсу «Технологии создания сайтов и основы web-дизайна» проводится текущий контроль в форме двух контрольных работ и итоговый контроль в форме экзамена (защита проекта).    

Оценки дифференцированных зачётов или экзаменов заносятся в итоговые аттестационные ведомости по завершению изучения каждого курса программы: «Основы компьютерного дизайна», «Компьютерная графика. CorelDRAW» и «Технологии создания сайтов и основы web-дизайна».

На основании итоговых аттестационных ведомостей обучающимся выдаются сертификаты об успешном прохождении итоговой аттестации по программе «Компьютерный дизайн».

Перечень  литературы и средств обучения

1. Основы компьютерного дизайна: Учебная программа.

2. Кузнецов, В. В. Основы компьютерного дизайна. CorelDRAW: Методические рекомендации.

3. Кузнецов, В. В. Основы компьютерного дизайна: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Растровая графика».

4. Кузнецов, В. В. Основы компьютерного дизайна: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Векторная графика».

5. Кузнецов, В. В. Основы компьютерного дизайна: Задания для проведения контрольной работы № 3 «Цвет и шрифт».

6. Кузнецов, В. В. Основы компьютерного дизайна: Задания к итоговому проекту.

7. Компьютерная графика. CorelDRAW: Учебная программа.

8. Кузнецов, В. В. Компьютерная графика. CorelDRAW: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Компьютерная графика и цвет».

9. Кузнецов, В. В. Компьютерная графика. CorelDRAW: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Редактор CorelDraw».

10. Кузнецов, В. В. Компьютерная графика. CorelDRAW: Задания к итоговому проекту.

11. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Учебная программа.

12. Татарникова, Л. А. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Методические рекомендации.

13. Кузнецов, В. В. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Язык гипертекстовой разметки HTML. Каскадные таблицы стилей CSS».

14. Кузнецов, В. В. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Язык сценариев JavaScript».

15. Кузнецов, В. В. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Задание к итоговому проекту.

Аппаратное обеспечение:

Процессор не ниже Pentium III.

Оперативная память не меньше 128 Мб.

Дисковое пространство не меньше 500 Мб. 

Подключение к сети Интернет (желательно).

Монитор с 24-битной видеокартой.

Разрешение монитора не ниже 1024×768.

Программное обеспечение:

Операционная система: Windows 2000 или Windows XP.

Приложение GIMP версии 2.2.17

Приложение Inkscape версии 0.45

Приложение СorelDRAW или Inscape любой из версий: 11, 12, 13 (X3) или 14 (X4).

Любой текстовый редактор.

Браузер Internet Explorer версии 5 или выше.
Календарный учебный график
	№
п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата 
проведения
	Вид и формы 
контроля
	Примеча

ние

(тема,

к-во часов)

	
	
	
	
	Лабораторные и практические

(тема, к-во часов)
	

	
	
	
	план
	факт
	
	

	ТЕМА № 1. «Основы компьютерного дизайна»

	Раздел 1. Компьютерная графика – 14 час

	1-2
	1.1. Понятие дизайна 


	2
	6.09

7.09
	
	
	

	3-4
	1.2. Подготовка изображения к печати. Коррекция изображения
	2
	7.09

13.09
	
	ЭП № 2 «Подготовка изображения к печати». – 1 ч ; ЭП № 3 «Коррекция изображения» - 1ч
	

	5-6
	1.3. Интерфейс векторного редактора Inkscape
	2
	14.09

14.09


	
	ЭП № 4 «Интерфейс векторного редактора Inkscape» - 2 ч.
	

	7-8
	1.4. Основные операции в векторной графике
	2
	20.09

21.09
	
	ЭП № 5«Основные операции в векторной графике» - 1ч.;ЭП № 6 «Зажигаем звёзды и выращиваем лес» - 1ч.
	

	9-12
	1.5. Кривые Безье
	4
	21.09

27.09

28.09-2ч
	
	ЭП № 7,8  «Кривые Безье» - 4ч
	

	13-14
	1.6. Анимация. Слои. Рисование
	2
	4.10

5.10
	
	ЭП № 12 «Цвет в цифрах, или Цветовые модели» - 1ч. ЭП№ 13 «В поисках гармонии»-1ч.
	

	Раздел 2. Основы композиции – 10 часов.

	15-16
	2.1. Инструменты выделения в редакторе GIMP
	2
	5.10

11.10
	
	ЭП № 14 «Инструменты выделения» - 1ч.;ЭП № 15 «Виртуальные ножницы» - 1ч.
	

	17-18
	2.2. Создание коллажа
	2
	12.10-2ч
	
	ЭП № 19 «Привлекаем клиентов» -1ч.
	

	19-20
	2.3. Создание рекламы
	2
	18.10

19.10
	
	ЭП  № 20«Создание рекламной вывески» - 3ч.
	

	21-36
	Создание и защита индивидуального проекта
	16
	19.10

25.10

26.10-2ч

1.11

2.11-2ч

8.11

9.11-2ч

15.11

16.11-2ч

22.11

23.11-2ч
	
	Участие в конкурсах
	Экзамен  -2ч.

	ИТОГО:
	36
	
	
	18 часов
	 2 часа

	ТЕМА № 2.«Компьютерная графика Corel Draw»

	Раздел 1. Компьютерная графика – 12 часов

	37-40
	1.1. Векторная графика. Интерфейс редактора CorelDRAW
	4
	29.11

30.11-2ч

6.12
	
	
	

	41-44
	1.2. Обводки. Операции с объектами и сложные формы
	4
	7.12-2ч

13.12

14.12
	
	ЭП № 1 «Знакомство с CorelDRAW»-2ч.; ЭП № 2«Такие разные векторы» - 2ч.
	

	45-48
	1.3. Точная трансформация, объединение, выравнивание и распределение объектов
	4
	14.12

20.12

21.12-2ч


	
	ЭП № 4 «Калейдоскоп на экране» - 2ч.
	

	Раздел 2. Цвет – 12 часов

	49-50
	2.1. Природа цвета. Работа с текстом
	2
	27.12

28.12
	
	
	

	51-58
	2.2. Инструменты векторного рисования
	8
	28.12

10.01

11.01-2ч

17.01

18.01-2ч

24.01
	
	ЭП  № 6 «Тест на древесную любовь» - 3ч.
	

	59-60
	2.3. Создание комбинированного объекта и ручная векторизация
	2
	25.01

25.01
	
	ЭП № 7 «Бабочки и птицы»-2ч.
	

	Раздел 3. Редактор CorelDraw – 6 часов

	61-62
	3.1. Создание логотипа
	2
	31.01

01.02
	
	ЭП № 8 «Студия дизайна “Аспект” – 2ч.
	

	63-64
	3.2. Создание полноцветной визитки
	2
	01.02

07.02
	
	ЭП № 9 «Пора представиться» - 2ч.
	

	65-66
	3.3. Создание диплома
	2
	8.02

8.02
	
	ЭП № 10 «Слава победителям!»- 2ч.
	

	67-78
	Создание и защита индивидуального проекта
	12
	14.02

15.02-2ч

21.02

22.02-2ч

28.02

1.03-2ч

7.03-1ч

14.03

15.03
	
	
	

	ИТОГО:


	42
	
	17 часов
	

	ТЕМА№3«Технология создания сайтов и основы  web- дизайна» – 30 часов

	Раздел 1. Язык гипертекстовой разметки HTML 

	79
	1.1. Структура html-документа
	1
	15.03
	
	
	

	80-81
	1.2. Теги и атрибуты
	2
	22.03

22.03


	
	Чертёж первый. Теги и атрибуты-2ч.
	

	82-

83
	1.3. Вставка изображения на страницу
	2
	28.03

29.03
	
	Чертёж второй. Вставка изображения на страницу-1ч.
	

	84
	1.4. Управление рисунком
	1
	29.03


	
	Чертёж второй. Управление рисунком-1ч.
	

	85
	1.5. Простые таблицы
	1
	04.04
	
	Чертёж третий. Простые таблицы-1ч.
	

	86-87
	1.6. Формирование сложных таблиц
	2
	05.04

05.04
	
	Чертёж третий. Формирование сложных таблиц-2ч.
	

	88-90
	1.7. Гиперссылки
	3
	11.04

12.04-2ч
	
	Чертёж четвёртый. Гиперссылки-1ч. 
	

	91-108
	Индивидуальный проект
	18
	18.04

19.04-2ч

25.04

26.04-2ч.

2.05

3.05-2ч

10.05-2ч

16.05

17.05-2ч

23.05

24.05-2ч

30.05
	
	Практическая работа над проектом -4ч. 
	Защита проекта -2 ч.

	ИТОГО:


	30
	
	12 часов
	2 часа

	Итого за ГОД:                                                       108
	
	37часов
	4 часа


15

